HERSTORIE
GRA EDUKACYJNA

1.ZAWARTOSC
100 kart z biogramami, 20 KART MOCY, 4 instrukje, 2 kostki.

2.CELGRY
Celem gry jest pozbycie sie (zrzucenie) wszystkich kart.

3.PRZYGOTOWANIE

Potasuj cata talie - 120 kart i kazdej osobie grajacej rozdaj po 10 kart. Pozostate karty
zostaw w stosie do dobierania. Nie pokazujcie sobie nawzajem kart. Na stole pofoz instruk-
¢je tak, by kazda osoba mogta je widziec.

4. PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna osoba, ktora posiada karte z bohaterka urodzona najwczesniej. Kazda runda
rozpoczyna sie od rzutu dwiema kostkami. W zaleznosci od wyniku rzutu postepuj zgodnie
zinstrukgja, Nastepnie przekaz kosci osobie po lewej stronie. Jesli stos z kartami do dobie-
rania wyczerpie sie, potasujcie stos kart zrzuconych i korzystajcie z niego.

5.KARTY MOCY

Jesli masz KARTE MOCY, mozesz wybra¢ standardowy rzut kostka lub wykorzystac te
karte —w tym celu wybierz pytanie oraz osobe, ktorej je zadasz. Po wystuchaniu
odpowiedzi, zrzu¢ karte na stos kart zuzytych.

6. KONIEC GRY
Gra konczy sie, gdy pierwsza osoba zrzuci wszystkie karty.



JESLI WYRZUCISZ PARE, POSTEPUJ WEDLUG WSKAZOWEK:

Zbierz wszystkie karty od 0sob grajacych, przetasuj je i rozdaj na nowo
po réwno.

Wybierz 2 osoby, ktore dobiora po 2 karty z puli. Jesli graja tylko 2 osoby,
tylko 1 dobiera 2 karty.

Wszystkie osoby grajace moga zrzucic 1 karte z bohaterka, ktora
mieszkata lub studiowata za granica.

Zrzu¢ wszystkie karty bohaterek, ktore walczyty lub byty
sanitariuszkami.

Zrzu¢ wszystkie karty z naukowczyniami.

Jesli wymienisz 15 nazwisk bohaterek, mozesz zrzuci¢ 2 dowolne karty
(réwniez KARTY MOCY).

JESLI NIE WYRZUCISZ PARY, POSTEPUJ WEDLUG WSKAZOWEK:

Zrzu¢ wszystkie karty bohaterek — spoteczniczek.

Wszystkie osoby grajace dobieraja z puli 1 karte.



Kazda osoba grajaca, sposrod swoich kart wybiera 2i wyktada je na stole. Wybierz jedna
bohaterke, ktorej losy sa dla Ciebie najatrakcyjniejsze i chciatabys/chciathys je przezyc.
Nie informuj o swoim wyborze. Nastepnie popros, by kazda osoba grajaca wskazata bo-
haterke, ktorej losy mogtes/mogtas wybra¢. Kazda osoba, ktora odgadnie, moze zrzuci¢
dowolna karte, Ty takze. Jesli nikt nie odgadt, nikt nie zrzuca kart. (Jesli nie masz 2 kart

z hohaterkami — dobierz karty ze stosu, po rundzie odt6z je na stos kart zuzytych).

Przeczytaj wybranej osobie cytat i zapytaj, do kogo nalezy. Jesli ta osoba zgadnie -
moze zrzuci¢ dowolna karte, a Ty karte z cytatem. Jesli nie odgadnie, otrzymuje od
Ciebie te karte. Jesli zadna osoba nie ma karty z cytatem - rzu¢ koscmi jeszcze raz.

Zrzu¢ wszystkie karty z artystkami.

Wybierz osobe, nastepnie popros, by podata Ci 2 fakty z zycia boahterki dowolnej, po-
siadanej przez nia karty. Jesli odgadniesz nazwisko, mozesz zrzucic 2 dowolne karty
(rowniez KARTE MOCY),jesli nie - otrzymujesz karte z bohaterka, ktorej nie udato

Ci sig odgadnag. Jesli zadna osoba nie ma karty z hohaterka - rzu¢ kos¢mi jeszcze raz.

Zrzut wszystkie karty ze sportowczyniami.

Zrzu¢ wszystkie karty z polityczkami, wtadczyniami, konspiratorkami i szpiezkami.

Zrzué wszystkie karty z lekarkami, farmaceutkami i sanitariuszkami.






